Witam Was serdecznie drogie dzieci!

Przed nami Swieta. W tym roku spedzimy je inaczej niz zwykle.

Na wspolnie spedzony czas W DOMU, z rodzina, chcialabym Wam zaproponowac
cickawa gr¢ planszowa pt.,Moje ulubione”

Gre mozecie wydrukowac i ozdobi¢. Dotgczam do niej instrukcje.

Pola na planszy mozecie modyfikowa¢ wg wtasnych upodoban, dzieki temu
gra moze by¢ zupetnie inna, coraz ciekawsza i wciggajaca.

Autorkg gry jest pani Anna Karcz - psycholog dzieciecy, specjalista terapii pedagogiczne;j.

PRZYGOTUJ:
wydrukowang plansze
kostke
tyle pionkow, ile jest graczy
koraliki albo guziki lub kamyki

CEL GRY:
Celem gry jest dotarcie od pola startu ,START” do pola
konczacego gre z napisem ,META” oraz zdobycie jak
najwiekszej liczby koralikow.
PRZYGOTOWANIE DO GRY:
1.Rozt6z plansze na stole

2. Potoz koraliki obok planszy

3. Pozwol kazdemu z graczy wybrac po jednym pionku.

ROZPOCZECIE GRY:

1.Uczestnicy gry ustawiajg swoje pionki na planszy, na
polu z napisem ,START".

2.Rozpoczyna najnizszy gracz. Kolejna osoba
wyznaczana jest zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara.

3. Gracz rzuca kostka. Przesuwa sie do przodu na



planszy o jedno, dwa lub trzy miejsca wg zasady :

- gdy na kostce wypadnie 1 lub 6 — jedno pole do
przodu

- gdy na kostce wypadnie 2 lub 5 — dwa pola do przodu
- gdy na kostce wypadnie 3 lub 4 — trzy pola do przodu.

3. Stojgc na polu gracz udziela odpowiedzi na pytanie
,Moje ulubione......(tu dodaje stowo ktére znajduje sie
na polu)”. Jesli udzieli odpowiedzi na pytanie- zabiera
koralik i ktadzie go przed soba.

4. Na polu z podwojnym kotem mozemy zdecydowac kto
bedzie odpowiadat na pytanie- my czy ktos z
pozostatych graczy.

5. Po dotarciu na mete wszystkich uczestnikdw gry
rozpatrujemy jg w dwoch wymiarach:

- kto dotart na mete jako pierwszy
- kto zebrat najwiecej koralikdw (o kim dowiedzieliSmy
sie najwiecej)

PLANSZA
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MILEJ ZABAWY!



